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[SBC Snowb 的 rdi ig Combined} 
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スノーポーデイングコン/ (インド（略して SBC ) は、 
ワンメイクジャンプコンテストとエクストリーマ 
—クロスと呼ばれるレースの2部構成からなる 
複合レースである。そのルール上、勝者となる 
ためには滑走スピードとトリック両方の高度な 
テクニックが必要とされる大会であるため、 
SBC の優勝者はすべてのポーダーから称えら 
れる存在であると言えた。 

そして今年も SBC の季節がやってきた。 

今年の大会は例年になく、多くの実力者がエン 
トリーしているという 
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ra ポタン 



G 0 ポタン 


ID ポタン 


mi ポタン 


方向キ 


©ポタン 
® ポタン 


セレクトポタン 
スタートポタン 


©ポタン 
@ポタン 


r さあ、早くおぼえて 
—鼸にすベろ。」 


夕ーン ー緒にすベろ。」 

方向キー左右のみの操作で曲がるターン。基本中の基本。速度をキープ L て曲がれる。 IR ' N 

ドリフトターン 

® ボタンを押しながら方向キー左右で、減速量は大きいが曲がりやすいターンになる。 

確実に曲がりたいときにはこのターンがいいだろう。 

オー y — ( ジャンプ） 

©ポタンを押してボーダーがしゃがんでから®ボタンを放すとジャンプする。©ボタンを押している 
時間が長ければ長いほど大きなジャンプになる。ただし、©ボタンを押している間は一切曲がること 
ができない。スピードが出なくなったら…。「©ポタンを連打してみるとい 1 いよ。」 


画面説明 


コース上の現在位？ 1 !と 
ライバルの位匾を表示 

現在の経過時問 


残り時問 


現在までの 
W 迚タイムのム示 


各セクションの通過時問 

麋 FREE AIDE ではこの下に 
卜りクポイントか/.云され主イ 


※レース中の画面は、ポーダ 
—の視点でプレイする 

[BOARDERS VIEW ] 

とボーダーの後ろからの 
視点でプレイする 
[BEHIND VIEW ] があり 4 

レース中に®ポタンで切 
り換えが可能です。 


現在の順位 


現在の速度 


【 CONTROLS 】 操作方法 
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転んだ回数 


ライパルが後方から近づいていることを示します,、 








モ_ドの選択 




ゲームがスター トすると、まずこの画面になります c 
方向キーを使ってプレイしたいモ ー ドを選択します 
® ポタンを押すと決定です。 



MODE SELECT 


各- lE — 卜の紹 jf --—-一 

SBC [Snowboarding Combined スノーポーデイングコンバインド] 

1人専用。8人のボーダーでワンメイクジャンプとェクストリーマークロスと複合 


レースを行5モードです 


〇 



HALF PIPE [八ーフパイプ] 

1人専用。ノ V — フメ くイプでトリックを競うモードです。 

FREE RIDE [フリーライド] 

1人専用と2人対戦（分割/通信）と2モードあります。 


ONE MAKE JUSVIP [ワンメイクジャンプ3 


SBC 



HALF PIPE 


FREE RIDE 


ワンメイクジャンプでトリックを競うモードです 


〇 


トリックの練習にも使えます。慣れてきたら、トリックマスターモードにチヤレンジ 
し O '%-」 〇 


BOARD PARK [ボードパ_ク] 

勝手気ままに滑れる練習コースです。 
自分なりの遊び方を考えてもいいでしょう 

OPTION 【オプション3 

オプションです。各種設定を行います。 
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ここでは、以下の項目を選択できます。 


キャラクター 

ゲーム開始時は4人のキャラクターが遇択できます。 

各キャラクターにはパラメータが設定されていますので 
I それの能力を見極めて選択してください。 



表 
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JUMP 

TECHNIQUE 

BALANCE 

POWER 

QUICKNESS 

MAX SPEED 


ジャンプに求められる能力 
スピントリック等に求められる技術 
着地等のノ （ ランスのうまさ 
接触時のあたりの強さ 
リ向転換時の体のキレ 
最高速度 
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CHARACTER SELECT 



处ァ 

ウェアには能力に進いがありません。 

ウェアは上下それぞれを方向キーで選択して®ポタンで 
決定します。 

※オプションは20ページで説明します。 
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WEAR SELECT 









【CHARACTER SELECT] キャラクターセレクト 
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ポードのタイプ • デザイン 

ポードは性能別に3タイプあ D 、 それぞれの性能別でさら 
に3タイプ （70 进択可能です。 


FREE STYLE [フリースタイル] 

安定性、操作性が良く初心者向き。しかし、トップスピー 
ドが遅い。 

ALL-ROUND [オールラウンド] 

平均した能力のボードでくせがない。その反面、突出し 
たところちなし、。 

ALPINE 【アルペン] 

トップスピードは抜群。しかし、操+しづらく安定性も…。 
しかも、フエイキーだとスピードも出ない。 
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SBC はコースの選択ができません 。 FREE RIDE は最初 
は3コースしか選べません。しかし、 SBC のクリアの状況 
により、コースが増加します。 

コース 選択時に方向 キーを 下に押すと、その コースの ラン 
キング画面が表示されます。 （ SBC . FREE RIDE 2 P を除く） 
©ボタンで元の画面に戻ります。 


COURSE SELECT 


選択は方向キーの左右で行います。 

( SBC ではサウンド選択が出来ません。） 

せっかちな人に…。 

HD ボタンを押しながら方向キー左右で簡易セレクトが出来ます 







SBC はワンメイクジャンプとェクスト LI ー マークロスの 2 部橘成からなる複合レースです 


プレイ方法 

モードセレクト画面で SBC を選択します。 

※初めての場合や、最初からブレイする場合は NEW。 セーブ途中から再開す 
る場合は LOAD を選択します。 

キャラクターセレクト画面でキャラクター、ボードを選択します。 
選択が終わったら、 START を選択します。 

one a make Jump 

ワンメイクジャンプを2回行い、その合計点から1位〜8位 
を決定します。 

※最低でも2秒、最高で4秒差のスタート。 

1回目終了時、ワンメイク終了時に順位表が表示されるので、 
自分の順位を確認しましよう。 
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MODE SELECT 


※このワンメイクジャンプ中にはポーズがかかりません 


〇 


EXTREMER CROSS 

8人のボーダーで競うレース。ワンメイクジャンプで決定し 
た TIME LAG のとおりに順番にスタートし8人の中から1位 
を目指します。このエクストリーマークロスのゴールの到着 
順(こ順位が決定します。 

そのため途中のトリックポイントでトリックをきめても意味はありません。 
順位に応じ r sbc ポイントが獲得できます。 

ONE MAKE JUMP と EXTREMER CROSS で 
1 ROUND が終了です。 ， > 


ONE MAKE JUMP 


全 9 ROUND 在戦い、 

顚後にもっとも SBG POINT の多いポーダーが疆勝 


EXTREME* CROSS 
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GAME CMGR [ゲームオーバー] 

各ラウンドには CLEAR SBC POINT が設定されています。 
プレイヤーがラウンド終了の時点で、それまでに獲得した 
SBC POINT の合計が CLEAR のポイントに満たなかった 
場合は GAME OVER となります。 

逆に、各ラウンドのスタート時に、すでに CLEAR SBC 
P 〇 INT に達していた場合には、たとえ何位であっても次の 
ラウンドに進むことができます。 

TIME UP になった場合は、そのレースをリタイアしたこと 

1こな D ます。 （リタイアのポイントは 0 点） 

GAME OVER になったら、 RETRY または EXIT のどちらかを選択します。 
EXIT を選択した場合はタイトル画面へ戻ります。 

RETRY を選択した場合、1〜 3ROUN □の間での RETRY は1 ROUND から、 
4〜 6ROUND の冏での RETRY は 4ROUND から、というように3ラウンドご 
との最初のラウンドからの再チャレンジになります。 

SBC で勝利をつかむために 

ワンメイクジャンプをしっかり練習しておこう。 

フリーライドの最初の3コースを滑りこんで、前半のラウンド 
で SBC POINT の貯金をつくっておくと、後半のラウンドで 
有利です。 
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CLEAR SBC POINT 
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トリック命のパフォー 


魅せるトリックに命をかけるフリースタイラー。 

スノーボードは兄 JOHAN とその友 BOSS に教わった。 

だが、 X 年前、雪崩に襲われた BQSS を JOHAN がかばい負傷、 
2度とスノー ボードが出来なくなってしまう。 

兄 JOHAN の大会にかける無念の思し）、事故以来変わってしま 
った巳 OSS 。 

複雑な心境のなか、打倒 BOSS を胸に今大会に参加。 
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NTRYNo # 000291 

籠 i YAGGI 

AG 22 

MALE 

1 FREE RIDE 

STANDARD 


JUMP: ジャンプカ TECHNIQUE : トリックのうまさ POWER : 当たりの強さ 














BALANCE: 沿りの安定は QUICKNESS: ターンのうまさ MAXSPEED : スビー 


ALL ROUND 


GOOFY 


MALE 
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“ ■崩野郎” 

(アバランチライダー） 




粗削りだが天性のライディングセンスを持ち、まさにスノボーを 
するため生まれてきた男。 

性格的に短気でありキレやすく、対照的な YAGGI とはよきライ 
バルである。 

伺度もレース中にキレ、ラフプレイに走ったことから"雪崩野郎” 
の異名を持つ。 

JIN が一旦スピードにのれば、もう誰も止めることはできない。 
全てをなぎ倒す雪崩のごとく、ただ、ひたすらゴールを目指す。 
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教会の孤児院で育った彼女は、清楚なクリスチャンの顔とスピ 
—ドボ ー ダ ー としての顔を持つ。 

スピードを追求する彼女はアルペンスタイルにこだわり、彼女 
の滑った後には、見事な白いラインだけがくっきり新雪のゲレン 
デにのこっていた 
ある日、2通の手紙が彼女宛てに届いた。1通は孤児院存続の 
危機である。もう一通は、大会出場のエントリーカードだっだ。 


〇 


JUMP : ジャンプカ TECHNIQUE : トリックのうまさ POWER : 当たりの強さ 













お孃様育ちの箱入り娘。世間知らずなチヨイボケさが彼女のキ 
ュートな魅力である。 

ノ V イスクールの体験授業でスノーボードに魅了され、両親の反 
対はそっちのけで、スノーボードに熱中。 

元々の運動神経のよさで上達ち早く、今では体のキレを活かし 
たライディングで、へビ ー なコ ー ナ ー も果敢に攻めるアタツカ ー 
として知られるまでになつた。 


大ポケ箱入 D 娘 
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FREE RIDE 


IRIN 

FEMALE 

GOOFY 


BALANCE: 滑りの安定度 QUICKNESS: 夕ーンのうまさ MAXSPEED : スビート 
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ノてレエで鍛えたボディーノ （ ランスと瞳に焼き付いた YAGGi の 
トリックによ;るイメージトレーニングで、スノボーの腕はめきめ 
きと上達している1 
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FEMALE 


FREE RIDE 

STANDARD 
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愛届くまで滑り続けるチヤレンジヤ 


•獮 CHI 


名門校•一流企業とエスカレーター的な自分の人生に疑問を抱 
いた時、スノ—ポ ー ドと衝撃的な出会いをする。 

ウィークエンドボーダーとなった JICCHI は、なくしていた青春 
を取り戻すかのように熱く燃えていた。 



駆け巡る青春 
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JICCHI 
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ALPINE 1 
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JUMP : ジャンプカ TECHNIQUE : トリックのうまさ POWER : 当たりの強さ 











•NICK 


スラム街で少年ギャングのヘッドだった頃、 BOSS に拾われた男。 
少年時代からスケートボードはやっていたのでスノーボ—ドの 
上達は早く、現在は 「Fire Bone 」 の No 2 にいる 0 
体格を活かしたレース展開は侮れない。 

今大会では Boss の座を狙っている 
旧 IN に一目ぼれしているらしい。 
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BOSS 


前年度の S . B . C . を制し V 2 を達成。今大会で V 3 を狙つている。 
冷静沈着にコスコンナイシヨンを見極め、最速フインを滑る。 
事故以来、2度とスノーボードができない体になつた友のた:め 
自分が頂点に立ち続けることが儅いだと信じている。 
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戦僳のラプラプ重騮車 



Team "Fire Bone" HEAD 
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BALANCE: 滑りの安定度 QUICKNESS: ターンのうまさ MAXSPEE0 : スピード 

















[FREE RIDE] フリーライド 


フリ_ライドには、1人プレイと2人プレイがあります 


FREE RIDE TP [1 人プレイ專用】 


制限時間内にゴールに着くことが出来ればゲームクリアです。 
途中チェックポイントを通過するとタイムが加算されます。 
タイムが〇になってしまうと、ゲームオーノ く一です。 

各コースには5力所のトリックポイントがあります。そこで卜 
リックをきめるとトリックが採点され、得点が入ります。 
コース別に3つのランキングがあります。全てのランキング 


でトップを目指しましよう。 



TIME 


タイム：最速タイムを競います 


FREE RIDE-1 P 


TRICK 


トリック：トリックポイントの総得点を競います。 


TOTAL トータル：タイム/トリック双方を得点化して、合計点で競います。 


GHOST 【ゴーストについて] 、 

自分でうまく滑れたと思ったら、滑った後に出るメニューで、 
GHOST UPDATE を選択します。 

その後、 RETRY すると UPDATE した自分の滑りと対戦す 
ることが可能です。[詳しくは 20 P ] 
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GHOST 






レギユラ 


グーフイ 


スノーボードは、進行方向に対して半身の状態で滑ります。 

左足を前にした方が滑りやすい人はレギュラースタンスです。 

反対に、右足を前にした方が滑りやすい人はグーフィ ー スタンスです。 

また、レギュラー、グーフィーそれぞれの人が反対側に滑る状態をフェイキーと言います 
ク~^ィーとフェイキ _ を間違えなしヽように。 
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FREE RIDE 2 P [2 人対戦プレイ專用] 

フリーライド 2 P には2タイプがあ D ます。 

画面分害!)対戦 [2 つのコントローラがあれば楽しむことができます ] 

1 プレイ方法 

モードセレクト画面で FREE RIDE 2 P を選択します。 

キャラクターセレクト画面でそれぞれキャラクター、ボード、対 
戦するコースを選択します。 

※同じキャラクターは選べますが、同じキャラクターで同じウェアは選べません。 

オプションで対戦方法を選択します。 

■ RULES [ルール] 

TIME 1 :どちらが先にゴールするかを競う。トリックポイントを決めると、 

点数に応じて一定時間最高速度がアップする。 

TIME 2 :どちらが先にゴールするかを競う。能力の変化はなし。 

TRICK : 5 つあるトリックポイントでのトリックの点数の合計点を競う。 

タイムは考慮されない。 

TOTAL :タイムとトリックの両方の総合得点で争います。 

I HANDICAP [ノ V ンディキャップ] 

ハンディキャップを ON にすると、負けている方のプレイヤー 
の能力が一時的にアップし接戦になりやすくなります。 



FREE RIDE 2P 


プレイ中にセレクトボタンを押すと、画面の上下分割•左右分割の切り替えができます 





※対戦中にポーズをかけて RETIRE を進ぶと、进んだ方のプレイヤーが負けたことになります 
※対戦終了後、ルール別に成_が表示されます。リプレイ画面ゴーストはありません。 








通信対戦 

2台のプレイステーション、2台のモニター、2枚の 「COOL BOARDERS 2 Killing Session 」 それ 
に 1 本の対戦ケーブル [ SCPH -1 040 (別売）]があれば通信対戦を楽しむことができます。 

※通傜対戦時には、プレイステージョン本体に電源を投入する前にあらかじめ2台のプレイステーションを対戦ケーブルでつないでお 
いてください。電源投入時に対戦ケーブルをつないでおくことて％ゲームは通信対戦専用となります。 

したがって、別のモードをプレイしたいときには対戦ケーブルは抜いた状態で■源を投入Iハゲームをスタートさせてください。 
その他の手順は画面分割対戦の場合と同様です。 

[HALF PIPE] 八 ー フノ （ イプ 

八ーフパイプは総合的なトリックの技術を親うコースです。 

ゴールするまでに自由に卜 IJ ックを出して < ださい。 

以下の要索で自動的に採点されます。 

Standard Maneuvers : 標準 技： 回転以外の技 ：10点満点 

Rotation : H 転： 回転を伴った技(縦•横•斜め）：10点満点 

Amplitude : 技の大きさ： 高さ‘スピード ：10点満点 

Landing : 着 地： 着地の美しさ :1〇点満点 

Technical Merit : 技術点： 正確性 ：10点満点 



•I V _ フン C イプについて 

名前は右図の通り、 

間違えやすいのが、レギュラーとグー 
フイーで、フロントサイドとノ〈ックサイ 
ドが逆になること。 

また、八ーフパイプのトリックで、フロ 
ントサイドとノ （ ックサイドはターンの方 
向ではなく、どっちの壁で行ったトリツ 
クかを示します。 



レギュラースタンス 



1 回のエアー（ジャンプ）で行5卜 II ツクの内容で競うモードです。 
モードには CONTEST と TRICK MASTER MODE の2つ 
があます。 

CONTEST [コンテスト] 

3種類のワンメイクジャンプ専用のコースがあります。 
それぞれにランキングが用意されています。 

また、 SBC のワンメイクの練習にもいいでしよう。 

TRICK IVI/VSTER IVIODE [[トリック マスターモー • ド ] 

……このモードはトリックを知り民くした者のためにある。生 
半可な腕では太刀打ちできないだろう。基本的には次々に現 
. れるジャンプ台でトリックをキメるのだが、各ジャンプ台の手 
前で出題されるトリックを正確にキメないと何度も同じトリッ 
クをする羽目になるという恐ろしし、ルールが存在する。 

出題通りのトリックをキメることができればタイムボーナスが 
得られ、次の出題に挑戦できる。 

そうそう、言い忘れたが、このコースにはタイムリミットがある。 
失敗し続けるのも限界があるという訳だ。 

さあ、キミはどこまでいけるかな。 

お手並み拝見といこうか。…… 

嶔ゲームの途中から、各出題の1回目にはトリック名のみが表示され、コマンドは 
表示されません。つまり、トリックを党えてからでないと挑戦するのは難しいモ 
—ドです。トリックに失敗すると次の出題ではコマンドが表示されます。トリッ 
クに失敗すると、どんどん時間が減ってしまいます。 


JUMP] 


ワンメイクジャン 


ヨ 

trri 


CONTEST 


TRICK MASTER MODE 


[BOARD PARK] 


ボ——ドノてーク 



冰伽細 r 






広いゲレンデを自由に滑れるように設計されたコースです。 
基本操作に早く價れるための v 色々なアイテムが設麗されて 
います。 SELECT ポタンを押すと、操作方法が表示されて便 
利です。あなたなりの遊び方を考えてみてください。 


BOARD PARK 
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VOLUME ボリューム設定 

方向キー左右で以下の音量を設定できます。 




BGM 


:巳 GM の音屋。 


VOICE :キャラクター DJ のヴォイスの音量 
SFX :サウンドエフェクトの音屋 

※このモードは®ボタンで決定するとメニューに戻ります。 


麵 







RANKING ランキング | 

各モードの各コース別のランキングを見ることができます。 I 一 

COURSES 

: FREE RIDE 1 P の記録です。 

TIME TRICK TOTAL の記録を各コース別に見ることができます。 

ALF PIPE - 

: HALF PIPE のトリックの記録です。 網刪 

ONE MAKE JUMP 1/削 UC 

: ONE MAKE JUMP のトリックの記録です。 i VQLUm 

TRICK MASTER 

: TRICK MASTER モードの記録です。 




OPTION 


i AUTO SAVE オートセーブ 

スコア等をオートセーブするかどうかを決定します。 

※ゴース トの データはオー ト セーブできません。 


mm 


vouim 

1? 角舅 fF 



AUTO SAVE 



OPTION MENU 



OPTION 


voms 

p 翁 , 1 ofirprr 


職 uw 

AUTOSAVE 



VOLUME 


AUTO SAVE 


[0PTI01 #1] 


オブシヨン（モードセレクト画面） 


S5IE 


il 畐 RMS 3 Kimngs 5 ie 





D BOARD EDIT オリジナルポードの作成 

自分でボードのデザインををして、ゲーム中に使用可能です。 

[詳しくは2〗ページで解説します。] 

S YOUR NAME ネームの登録 

ランキングに入力するネームをあらかじめ登録しておくと、以 
降ランキング入りをした時に、登録しておいたネームを表示す 
ることが可能です。 

方向キーの左右で文字を選択し、 ® ボタンで決定します。 



0W 謙 


VCLUM 

pcmmr 

v ;v 

younmE | 

mo SAW 



BOARD EDIT 


トウサイドエッジ 



ヒ~ルサイドエッジ 


T 

ル 


インディやミュートはトゥサイドエッジをグラブしメゾッドやスティルフィッシュは、ヒールサイドエッジをグラブするトリックです, 
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■ GHOST ゴーストについて [" / __" 

自分の滑りをデータとして保存し、過去の自分の滑りと対戦で 

きるシステムです。また、リプレイのデータとしても使用しま ン' ' m r ^^ 

すので、いい滑りを残しましょう。 18’そ 1 ^凝、 

ゴ ー ストデ ー タを作成するには ii 

[1] とりあえずゴールまで滑る。 1 

[2] ゴール後のメニューの GHOST UPDATE を選択。 W 、 

※いかなるデ-夕も UPDATE しないと消えてしまいます。 111 ' ’■ V ’ 

[3] この OPTION の GHOST SAVE で 』 

メモリ—力—ドにセ—ブする0 

GHOST OFF / ON 

:ゴーストを画面に出すか出さないかを設定します。 

また、ゴーストは滑ったそのコースにしか登場しません。 

違うコースに登場させたいときには、そのコースを滑ってデータを作成してください。 
ゴーストは滑走中に SELECT ボタンを押すと表示を消すことができます。 

GHOST LOAD / SAVE 

:メモリーカードのゴーストデータの□—ドおよびアップデ ー トされているゴーストデータを 
メモリーカードに保存します。 

※モードセレクト内の AUTO SAVE を OM こしておいても、ゴーストは自動的に保存されません。 

ゴーストを保存したい場合には、上記[丨 ] 〜 [3] の手順にしたがってセーブしてください。 

[] REPLAY リプレイ I ぐ 

現在アップデートされているゴーストデータやメモリーカード 

から□—ドゴーストデータを再生します。気に入った滑りがで 、 wv/ _ 

きたら[アップデー! -- "再生]というふうに、ビデオクリップの OV ?, OW tlMtl 1 *Hl / 

ような使い方ができます。いい作品ができたら、メモリーカー i： ，W 

ドにセーブしましよう。 LOAD ? WLPIAM CVI (M 



[RULES HANDICAP については 15 ページを劈照してください。] 


OPTION MENU 


LOPTIdN #2] 


オブシヨン（キャラクターセレクト画面） 
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BOARD EDIT 


画面について 

■エディ ットエリア 

方向キーにて力ーソル移動[押しっぱなしでリビート] ( HD + 

方向キーで高速移動） 

画面の左右で、画面の外へ移動しようとすると画面はスクロ 
ー ルします。[ボードからははみ出しません。] 

® ボタンで描画[もしくは点の選択]を行います。[描画モード 
はアイコンで選択します。] 

©ボタンでパレット選択モードになります。[カーソルがパレッ 
卜選択に移動します。] 

©ボタンで力ーソル位巧のノ くレットを選択します。[スポイト機能] 

® ボタンで機能選択モードになります[力ーソルがアイコンに 
移動します。] 

_ パレット選択 
描画するノ くレットを選択します [64 色使用できます。] 

® ボタンでノてレットを決定してエディットモードになります。[エディットエリアに力ーソルが移動します。] 

©ボタンでパレット作成モードになります。[パレット作成へカーソルが移動します。] 

パレット作成 

方向キーの左右で青■赤，緑のそれぞれの成分を選択します。方向キーの上下で、選択している色成分を変更します。 

® ボタンでパレット作成を完了してエディットモードになります。 

©ボタンでパレット選択モードになります。 

■アィコン 

描画モード[点 （ pset ) ■線 （ line ) • 四角 （ box ) • 四角塗りつぶし （ boxf 川） • 塗りつぶし （ paint ) など]や、セーブ•ロード- 
終了などの機能を選択します。 

方向キーの上下で力ーソルを移動し、 ® ボタンで決定[選択]します。描画モードの選択の場合はエディットモードになり 
それ以外の機能が選択された場合は、それぞれの動作をします。 

©ボタンで、選択せずにエディツトモードになります。[キャンセル] 

エディット機能 

■点 （ pset ) モード 

力ーソル位匿に選択したパレットで点を打ちます。 

■線 （ line ) モード 

始点，終点を指定すると、指定したパレットでそれぞれの点の間を線で結びます。 

■四角 ( box ) •四角塗りつぶし ( boxfill ) モード 

四角の左上、右下の2点を指定して、指定したノ くレットで四角を描きます。 

塗りつぶしの場合は、その四角の中を指定したノ V ° レットで塗りつぶします。 

■塗りつぶし （ paint ) モード 

カーソル位巧から囲まれている部分を指定したパレットで塗りつぶします。 
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_ow to make i 011 CK 】 


卜 u ックの出し方 


NO GRAB グラブをしないトリック 


SHIFTY [シフテイ] 


ジャンプ中 I 



ボタン 


〇 


SHU =FULE [シャッフル3 :ジャンプ中に111ボタン10ボタンと押す 


ROTATION 横回転のトリック 

FRONTSIDE 180 360 540 [フロントサイド] 

:ジャンプの® ボタンを押しっぱなしにしている間、 

方向キーを左に入れておき©ポタンを放す。 

BACKSIDE 1 SO 360 540 [バックサイド] 

:ジャンプの® ボタンを押しっぱなしにしている間、 

方向キーを右に入れておき©ボタンを放す。 

「方向キーの向きはレギュラースタンスの時のものだ r グーフィーは左右が逆になるぞ< 
レギュラースタンスでもフエイキーの時も左右が逆だ 。 i 
r ® ボタンと方向キーが同時に押されている時間の長さで 
回転の堡が決まるんだ。」 

「©ボタンを放す時に方向キーは入れたままにしておくこと^ 

回転が始まったら離してもいい〇」 



r スノーポ_ドをや〇てるのに 
トリックの魅力を知らないのは不幸だ。 

俺が教えてやるよ 。 j 

YAGGI 



ROTATION 








進行方向 





バックサイト 


フ〇ントサイド 


M ツジサイド 


夕ーン 


ターン 


フ〇ントサイト 
夕_ン 



フ□ントサイド 
夕-"ン 


進行方向 


バックサイド 
ターン 



グーフイ 


フエイキ 


レギュラースタンスの人が左回りにターンすることを、フロントサイドターン 
右回りにターンすることを J (ックサイドターンといいます。 

また、レギュラースタンスの人が左回りに360°横回転すると 
FRONT SIDE 360になります。 
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INVERTED AIR 縦回転のトリック 
FLIP [フ U ップ] 

:ジャンプの®ボタンを押しっぱなしにしている間 

方向キーを上に入れておき©ボタンを放す。 

BACKFLIP [バックフ 1 J | ップ] 

:ジャンプの®ボタンを^^甲しっぱなしにしている間 
方向キーを下に入れておき©ボタンを放す。 

「縦回転はレギュラー、グーフィー、フエイキーに違いはない。」 




V 


疆 3 D 縦と横を組み合わせた回転のトリック 
MISTY [ミステイ] 

:ジャンプの®ボタンを押しっぱなしにしている間、 

方同キーを斜め方向に入れておき©ボタンを放す。 

「最初に右や左に入れておいて斜めとか、上や下に入れておいて斜め、といったやり方が有効。」 
「斜めに入力するのは縦回転の溜めを同時に行うということだ。」 

「つまり、縦がよくても横が合わない時は、横だけ溜の時間を変える必要があるということ。 j 



CORKSCREW 



CORKSCREW [コークスクリュー] 

:ミスティよりもクイックに回転する 3 D トリック 

速く回転するためには…。 
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グラブトリックの出し方 


一 Ers 13 H THICKi 
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ジャンプ [ OLLIE 】 ©ボタン 


体をひねる [ SHIFTY ] : 


ボタン 


脚を伸ばす： 【0 ボタン 
前の手でグラブをする： 〇1 ボタン 
後ろの宇でグラブをする： （31 ボタン 


クラブの位讎：トウサイ ド： 方向キ ー t 


グラブの位圃：ヒールサイド： 方向キー1 


r トリックのコマンドは左の法則で 

振 d 分けられているわ。 
アクションを覚えるのにいいかちね 。 j 


KELLY 


グラブの位置：ノー ズ： 方向キー tt [上にすばやく2回] 
グラブの位置：テール： 方向キー[下にすばやく 2回] 

「グラブに使うボタン [HD m IB] を押したままにすると、グラブのポーズをキープできるわ。 

「だけど、着地のときグラブしたままだと間違いなく転んじやうわよ。」 


トリックの！:紅 X 瘍 KI 

SPEED :進入速度 

SPIN :ターンの方向、縦•横の回転数 
FAKIE :フエイキーからのトリックかどうか 
GRAB :グラブの種類と持続時間 

DISTANCE :飛距離 
LANDING :着地の美しさ 


エント U —进手にインタビュ 


60の 


PU 価か 


ん、く 


卜仏 : かんだ_ 


j ^! j I 


COOL TRICK) 


クールトリックの出し方 
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[TECHNIQUE] 


テクニック 


WEIGHT SHIFT [ウェイトシフト] 

:方向キーを上に入れながら滑る。 

「体を前方に傾け体重移動をすることによって、コブで跳ねずに滑るテクだ。 1 

ただし、まったく加速しないぞ。」 

CROUCHING POSITION [クラウチンクポジション] 

:方向キーを下に入れながら滑る。 

「しゃがんで空気抵抗を減らすことで、通常汗}走より m 离速度がアップ。 

しかし、ターンがつらくなる。」 

※ウェイトシフト、クラウチングポジションともにジャンプ溜めの方が優先されます。 


STANCE CHANGE [スタンスチェンジ] 



r これを知つておけば 
ちつたあ速 < 滑れるかもな。 

JIN 


滑走中に CD ボタン、または〇1ボタンを押す。ただし、他に何も入力されていない時に限る。 


「体を180°回転させ、スタンスをスタンダードからフエイキーに、あるいはその逆にスイッチする。」 
「アルペンボードでフヱイキーになつてしまつた時なんか。すぐに復帰できて便利だぜ。」 


RAIL SLIDE 【メイルスライド】 

:細いレールに乗った時に gd ボタン、または m ボタン 
を押す。するとポードを横にしてバランスをとる体勢 
(こなる。 

方向キーの左右でバランスをとりながら滑る。失敗 
すると転落する。 

再度 go または in ボタンを押すと通常滑走に戻る。 


S 二， 











SWING [スウイング] 

:回転系トリックの溜の時に溜の方向の逆に一瞬入力 
して戻してから®ボタンを放す。 

これに成功すると回転屋が増える。 


WEIGHT SHIFT 
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RAIL SLIDE 










Killing Session STAFF 】 スタッフ 


Shin Umezawa 

Kimiaki Kuroshima 

Mokofo Sunaga, Masaya Kobayashi 

Kiyoshi Tsukada 

Akira Kitahara 

Tadashi Maki 

Takefumi Fujii 

Tadayuki Konno 

Yasuhito Sakaue, Masaru Katada, Tomoyuki Ohsumi, Mayumi Ishifsuka 

Masaki Shimizu 

Atsunori Nanba 

Yoshichika Shimamura 

Naokozu Shibasaki, Keita Doi 

Kohichi Fukada, Satoshi Nunomura, Hiroshi Sasaki, Tomoyoshi Furuya, Hiroshi Tsu]imoto 

Yukitaka Sakurai [akura Pictures] 

Sumito Takizawa, Emi Kato 
Yoshiaki Ogura [hspi 

Takashi Wakamatsu [Cornel Design facfory] 

Mikiko Okoi [scei] 

Yoshinobu Funasaki [SCSI] 

Kei Mafsumoto [scei] 

Mike Yamamoto [uep 1__ 〇間 1] 

Trans World SNOWboarding 

Mel McMurrin 
Sean P.Owens 
iin Tategami 
Christy Leichty 
Julie Wilson 
Peter J.Wacon 
Buzz Burrowes 
Kevin Tanimoto 


Yoshimitsu Tamafe 
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使用上のご 



馨 このディスクは家庭用ビデオゲーム • コンピュータ “ PlayStation ” 専用のソフトです。他の機種でお使い 

系 5 など こしよう けんいん ^ A * t しんたい わ§ 龙い，.*う あた はあい せたい 

になると、機器等の故障の原因や耳等の身体に悪い影響を与える場合がありますので絶対におやめくださし、。 



このディスクは 1 NTSC 1 ~J 1 マークあるいは 


: 、う？ 


にはんこ < ないしよラ 


わ 


方い，い，，よ 


f OR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 


よラ 


の表記のある日本国内仕様の 


かいせつしよ 


“ PlayStation ” にのみ対応しています。海外仕様の “ PlayStation ” では使用で きません。# 「解説書」および 

はんたい とリ籌つかいせ，罇いし# _梟んせん よ うえただ しようはうほう 》いよう 

“ PlayStation ” 本体の「取扱説明書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方法でご愛用ください。 


j A / い \ i あい かなら * めん など いんさつ めん 

_ このディスクを“ PlayStation ” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル等が印刷されている面）を 


ラえ 


ち！！うわ 


h 


か蜃 h こ 


あん T L 


うりょう 


上にしてください。また、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。 ⑩ プレイ終了後 


U 


PlayStation ” 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 


はんなし 


と 


ナくにん 


わこな 


かいてん％嫌う 


止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに角虫れると、けがをしたりディスクを傷つけたり 

ほんたい こし t う けんいん ザたい りょうめん j もん よこ なと 

本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。 ■ディスクは 両面とも、 t 論文、汚れ、傷等をつけないよ 


と あつが 


t ち 


えんひつ 


など b 


え か 


うに取り扱ってくださし、。またシール等を貼付したり、鉛筆、ペン等で文字や絵を書かないでください。 ⑩デ ィス 

よこと& やわ ぬの ないし*う かいしぐう v ほうし#しょう かる ふ t 

クが汚れた時はメガネふきのような柔らかい布で、内周から外周に向かって放射状に軽く拭き取ってください。 
その時、レコード用クリーナーや溶剤等は使用しないでください。 •ひび 割れや変形したディスク、あるいは 

せ' ち，くざいな-と ほし*う こさとう けんいん ぜ；3たい しよう ち t くし*■にこう 

接着剤等で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に使用しないでください。 ⑩ 直射日光のあ 

はし4 だんばう S き ちか などこうおん ところ はかん しっけ おお ところ さ 

たる場所、暖房機器の近く等高温の所には保管しないでください。また、湿気の多い所も避けてください。 ❿ケ 
—スやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対におやめ 
ください0 •プレイ 終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に保管してください。 春 お客様 

あやま と A つか しょう はそんなと 1 PK はしょう りょうしょう 

の誤ったお取り扱いにより生じたキス’、破損等に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承くださ L 

はんたい とうえいはうし霣 ぜてたいせつそく 

PlayStation " 本体をスクリーン投影方式のテレビ（プロジヱクシヨン•テレビ）には絶対接続しないでくだ 

S んそうこラりょう かめんで しょう ひつよ > は A い 

さい。残像光量による画面焼けが生じることがあります。 •ソフ トによってはメモリーカードが必要な場合が 
あります0「解説書」で確認してください0 


0 
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讎上のご注 



と# けんこう しかん やく ふん き•うけい と つか ときすいみんユ.そくと# 

•プレイす る時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。 着 疲れている時や睡眠不足の時は 

? tt へや か がめ Aa な 

プレイを避けてください 〇 _ プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。 _ ごく 


つよ ひかり v けき う てんめつ < かえ がめん み いちじて# きんにく いし@ 

まれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識 

そラしつなと しよラじよう ft ひと けいけん かた じぜん かなら いし そうたん 

の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。また、 


ちラ 1 } ' K み 


しようしょう b 


li A 


ち c ラし 


し しんたん 


プレイ中の画面を見ていてこのような症状が起きた場合は、すぐに中止し医師の診察を受けてください。 
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